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● digitālo spēļu un Unity 3D izstrādātāja

● 2D māksliniece

● UI/UX dizainere

● "Game Talents" uzņēmuma dibinātāja

● strādājusi projektu vadībā 2 Eiropas spēļu 
izstrādes akseleratoros: "Baltic Game Industry" 
un "Baltic Explorers"

● 7 gadus brīvprātīgi darbojas Latvijas Spēļu 
izstrādātāju asociācijā

● izgājusi 2 biznesa inkubatorus: LIAA Radošo 
industriju un GameCamps

● studē Ekonomikas un Kultūras augstskolā, 
programmā "Datorspēļu dizains un grafika"











● Veiksmīgs Kickstarter

● 3 mēn. pirms pasākuma par vēlu

● Problēmas juridiskām personām

● Ļoti daudz peer to peer marketings 
zem 20% veiksmīgas pārdošanas

● Slikts PR

● Aktīvs Discord serveris



Paldies par 
uzmanību!


